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Abstract — Spare Part mobil & motor saat ini sudah
menjadi kebutuhan utama dari setiap manusia. Bagaimana
tidak manusia saat ini mengalami masa transisi kehidupan
dengan cara yang instan. Kendaraan merupakan salah satu
cara agar manusia dapat lebih cepat dalam melakukan
perjalanan kemana saja. Dengan begitu setiap kedaraan
membutuhkan spare part yang “sehat”. Ketika kedaraan
mengalami krusakan pada sparepartnya maka aktifitas
manusi yang ketergantungan dengan kendaraan akan lebih
lambat. Apalagi harus menemukkan spare part yang di
inginkan di bengkel penyedia. Akan semakin lambat waktu
yang dibutuhkan untuk mecari satu persatu . Sehingga tujuan
dari penilitan ini untuk membuat aplikasi berbasis website
yang menyediakan spare part di setiap bengkel yang ada dan
mempermudah setiap pengendara untuk menemukkan setiap
spare part yang diinginkan tapi tanpa perlu mencari satu
persatu bengkel penyedia spare part tersebut di Kota manado.
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|. PENDAHULUAN

Saat ini perkembangan teknologi begitu pesat, tidak
terkecuali perkembangan teknologi infomasi. Dengan
teknologi informasi dapat memudahkan dan mempercepat
pekerjaan manusia bahkan di instansi dalam mengolah data
menjadi efisien mudah dan cepat.

Toko sparepart merupakan instansi yang menyediakan
penjualan onderdil-onderdil motor dan mobil. Selain
penjualan instansi tersebut juga menyediakan jasa
memperbaiki motor atau mobil yang mengalami masalah.

Di kota Manado sendiri yang paling umum diketahui
berada di Jin. Sudirman. Ditempat tersebut ada banyak
instansi-instansi dalam pejualan sparepart mobil dan motor.
Karena banyak toko-toko dalam penjualan sparepart di
tempat tersebut pembeli sering kebingungan dalam
menentukan toko yang menyediakan sparepart yang
diinginkan. Untuk itu dibutuhkan aplikasi berbasis website
yang dapat menyediakan informasi mengenai ketersediaan
sparepart yang dinginkan oleh pembeli.

Aplikasi berbasis website merupakan sebuah aplikasi
yang menggunakan teknologi browser untuk menjalankan
aplikasi dan diakses melalui jaringan computer (Remick,
2011). Dengan aplikasi berbasis website dapat memudahkan
pembeli mengetahui ketersediaan sparepart yang dijual pada
instansi terkait.

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah penulis
uraikan diatas maka dalam pembuatan aplikasi ini penulis
mengambil judul “Rancang Bangun Aplikasi Ketersediaan
Sparepart Mobil/Motor Berbasis Website di Kota Manado”.

A. Pengertian Aplikas Berbasis Website

Aplikasi web adalah sebuah program yang disimpan di
server dan dikirim melalui internet dan diakses melalui
antarmuka browser. Aplikasi web merupakan aplikasi yang
diakses menggunakan web browser melalui jaringan internet
atau intranet. Aplikasi web juga merupakan suatu perangkat
lunak computer yang dikodekan dalam bahasa perograman
yang mendukung perangkat lunak berbasis web seperti
HTML, Javascript, CSS, Ruby, Python, PHP, Java, dan
Bahasa Pemrograman Lainnya.

B. SparePart

Spare Part merupakan suku cadang dari sebuah alat
elektronik. Yang berfungsi untuk menjalankan setiap alat
tersebut. Spare part biasanya terdiri dari beberapa bagian
yang saling melengkapi untuk menjalan alat elektronik.

C.Basis Data

Basis Data adalah kumpulan terorganisasi dari data-data
yang saling berhubungan sedemikian rupa sehingga dapat
mudah disimpan, dimanipulasi, serta dipanggil oleh
penggunanya.

D.PHP

PHP adalah bahasa Pemrograman Script Server-Side yang
didesain untuk pengembangan web. Selain itu, PHP juga
bisa digunakan sebagai bahasa perograman umum. Pada
awalnya PHP merupakan singkatan dari Personal Home
Page. Sesuai dengan namanya, PHP digunakan untuk

membuat website pribadi. Dalam beberapa tahun
perkembangannya, PHP menjelma menjadi bahasa
pemrograman web yang powerfull dan tidak hanya

digunakan untuk membuat halaman web sederhana, tetap
juga website popular yang digunakan oleh jutaan orang
seperti Wikipedia, Wordpress, Joomla, Dan Lain Lain. Saat
ini PHP adalah singkatan dari PHP Hypertext
Preprocessor, sebuah kepanjangan  Rekursif, yakni
permainan kata dimana kepanjangannya terdiri dari
singkatan itu sendiri : PHP: Hypertext Preprocessor. PHP
dapat digunakan dengan gratis (Free) dan bersifat Open
Source. PHP dirilis dalam lisensi PHP License, sedikit
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berbeda dengan lisensi GNU General Public License (GPL)
yang biasa digunakan untuk proyek open source.

E. MySQL

MySQL adalah sistem manajemen database SQL bersifat
open source dan paling popular saat ini. Sistem database
MySQL mendukung beberapa fitur seperti multithreaded,
multiuser, dan SQL Database Manajemen Sistem (DBMS).

Database ini dibuat untuk keperluan sistem database yang
cepat, handal dan mudah digunakan.

F. XAMPP

XAMPP adalah web server open source yang berjalan pada
system operasi cross-platfrom (Windows, Linux, MacOS).

Semua yang diperlukan untuk mengelola website tersedia di
XAMPP seperti Apache, MySQLMAriaDB, PHP, dan Perl.

Il.METODE PENELITIAN

A.Waktu & Tempat Penelitian

Penelitian ini akan menggunakan data dari survey lokasi
took penjualan di Kota Manado.

B. Alat dan Bahan

Alat dan bahan yang digunakan terdiri dari 2 perangkat yaitu
hardware (Perangkat Keras) & Software (Perangkat Lunak).

Adapun spesifikasi yang digunakan:

Laptop Aspire E1-410, Intel Celeron 2.39GHz, RAM 2 GB,

OS Windows 8 64 bit. PHP, Xampp, &MySql.

C.Kerangka Pikir

Kerangka pikir merupakan sesuatu yang dapat digunakan
sebagai pendekatan dalam memecahkan masalah. Biasanya
kerangka penelitian ini menggunakan pendekatan ilmiah dan
memperlihatkan hubungan antar variabel dalam proses
analisisnya.Kerangka Pikir dapat dilihat pada gambar 1.

D.Pengumpulan Data

Penelitian ini diawali dengan pengumpulan data dengan
cara wawancara, observasi, dan studi literatur.
1) Wawancara
Teknik wawancara utntuk mendapatkan informasi tentang
ketersediaan sparepart mobil/motor
2) Observasi
Teknik ini untuk mendapatkan data primer berupa
sparepart mobil/motor pada took yang di Kota Manado.
3) Studi Literatur
Studi literatur dilakukan dengan mengumpulkan referensi
yang berhubungan dengan masalah yang dijadikan objek
penelitian.

E. Pemodelan Sistem

Pemodelan  sistem  merupakan  tahapan  yang
menggambarkan rancang bangun sistem yang dibuat. Desain
sistem ini dapat dilihat dalam bentuk diagram UML dan
interface dimodelkan dengan storyboard.
1) Use Case Diagram

Use case diagram menjelaskan
perngguna dengan aplikasi web tersebut.
2) Activity Diagram
Activity diagram adalah aktivitas-aktivitas pengguna
selama menggunakan aplikasi web tersebut.
3) Class Diagram

tentang interaksi
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Class diagram merupakan struktur dan deskripsi dari
aplikasi web yang dibuat.
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Gambar 4. Activity Diagram Admin
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Gambar 6. Class Diagram

I1l. HASIL DAN PEMBAHASAN.

A. Implementasi Antarmuka

Implementasi adalah tahap untuk menerjemahkan
tampilan-tampilan yang sudah didesain untuk ditampilkan
kedalam bentuk tampilan inplementasi sistem secara utuh.

e Gambar 7 adalah tampilan Login untuk admin dimana
harus diisi username dan password, jika salah akan
muncul infomasi salah “Warning! Usernamedan
password invalid, jika benar maka akan ke tampilan
dashboard

e Gambar 8 adalah tampilan dashoard akan
menampilkan username yang login, waktu, dan kapan
terakhir login.

e Gambar 9 adalah tampilan Data Produk terdapat
informasi no, nama produk, foto, stok masuk, tgl
pemasukkan. Adajuga fitur tambah data, edit, dan
hapus.

e Gambar 10 adalah tampilan Tambah Data Produk
terdapat pengisian form berupa nama produk, foto
produk, stok produk dan tgl pemasukkan. yang harus
diisi.

e Gambar 11 adalah tampilan Data Pengguna
menampilkan informasi nama, username pengguna,
level, dan fitur hapus beserta tambah data pengguna.

e Gambar 12 adalah tampilan Tambah Data Pengguna
merupakan form pengisian data pengguana atau admin.
Dimana harus diisi nama, username, dan password.

e Gambar 13 adalah Beranda User menapilkan infromasi
dari barang yang disediakan oleh bengkel secara umum
berupa gambar

e Gambar 14 adalah tampilan stok barang menampilkan
informasi barang yang tersedia dan lebih detail dari
setiap bengkel

e Gambar 15 adalah tampilan profil  bengkel
menyediakan infomasi dari setiap bengkel di kota
Manado.
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Gambar 8. Tampilan Dashboard
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Gambar 10. Tampilan Tambah Data Produk
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Gambar 11. Tampilan Data Pengguna Gambar 15. Tampilan Profil Bengkel
IVV. KESIMPULAN DAN SARAN
: iiiii Data Pengguna R Kesimpulan
o Aplikasi web ketersediaan sparepart mobil/motor
kedpannya akan mempermudah masyarakat Kota Manado
untuk mengetahui informasi jumlah dan bengkel yang masih
P menyediakan sparepart mobil/ motor.
Ea B.Saran
Saran dari pembuat adalah kedepannya aplikasi ini
[ [p— TEXAET (XN e MamMpu dikembangkan untuk mampu mnyediakan layanan
Gambar 12 Tampilan Tambah Data Pengguna —jual-beli sparepart mobil/motor secara online
Kemudian dapat dikembangkan dalam aplikasi berbasis
e g n D e ame NETSTSETE moblle. sehingga Iebl.h mempermudah pengguna dalam
vontn B Benghe mencari sparepart mobil/motor tersebut.
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