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Abstract — Internet di era digital saat ini sangat erat 

kaitannya dalam kehidupan sehari – hari. Mulai dari kalangan 

muda hingga kalangan dewasa, mayoritas menggunakan 

internet sebagai media bantu dalam mengerjakan dan 

menghubungkan berbagai aktivitas manusia secara efektif, 

akurat dan efisien. Bagi sebagian besar orang mungkin sudah 

sangat mengenal dengan pengertian internet. HTML5 adalah 

evolusi terbaru dari standar yang mendefinisikan HTML. 

Istilah tersebut mewakili dua konsep yang berbeda. Ini adalah 

versi baru dari bahasa HTML, dengan elemen, atribut, 

perilaku baru, dan seperangkat teknologi yang lebih besar 

yang memungkinkan pembangunan situs dan aplikasi Web 

yang lebih beragam. Penelitian ini bertujuan untuk 

menentukan parameter dan menganalisa HTML versi 5 

Kata kunci — Internet, HTML, HTML5, Web  

 
Abstract - The Internet in today's digital era is closely related 

to everyday life. Starting from young people to adults, the 

majority use the internet as an assistive medium in carrying out 

and connecting various human activities effectively, accurately 

and efficiently. For most people, maybe they are very familiar 

with the meaning of the internet. HTML5 is the latest evolution 

of the standards that define HTML. The term represents two 

different concepts. It is a new version of the HTML language, 

with new elements, attributes, behaviors, and a larger set of 

technologies that enable the building of a wider variety of Web 

sites and applications. This study aims to determine parameters 

and analyze HTML version 5. 
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I. PENDAHULUAN  

Teknologi merupakan alat bantu yang dibutuhkan 

masyarakat modern saat ini. Teknologi dalam bahasa yunani 

terdiri dari dua kata yaitu techne yang artinya keterampilan  

dan logos yang artinya ilmu. Penggunaan istilah teknologi 

sendiri diadopsi dari bahasa inggris dengan kata 

‘technology’ yang ketika itu populer diabad 20, dalam 

Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) teknologi memiliki 

dua definisi: yang pertama, metode ilmiah untuk mencapai 

tujuan praktis; ilmu pengetahuan terapan. Yang kedua, 

keseluruhan sarana untuk menyediakan barang-barang yang 

diperlukan bagi kelangsungan dan kenyamanan hidup 

manusia. 

 Salah satu variabel yang sangat berkembang dalam 

teknologi adalah internet. Internet menurut Purbo (dalam 

Prihatna, 2005) internet pada dasarnya adalah media yang 

mengefisiensikan proses komunikasi yang disambungkan 

lewat berbagai aplikasi semacam web, VoIP, email. Website 

menurut (Lukmanul, 2004) adalah fasilitas internet 

penghubung dokumen dalam lingkup kecil dan besar. Web 

page merupakan dokumen dalam website yang 

memungkinkan pengguna berpindah dari satu page ke page 

lain (hyper text), baik yang disimpan oleh server maupun 

server yang ada didunia. Pages diakses dan dibaca lewat 

 
 

browser seperti Netscape Navigator, Internet Explorer, 

Mozila Firefox, Google Chrome dan aplikasi browser 

lainnya.  

 Fakultas Teknik Universitas  Samratulangi memiliki 

enam jurusan yang berbeda- beda. Salah satunya Fakultas 

Teknik Elektro, program studi informatika yang mendapat 

ijin Dirjen Dikti melalui surat No. 1689/D/T/2009  pada 

tanggal 17 september 2009.  Program studi Teknik 

Informatika mengalami disrupsi dari waktu ke waktu, 

diakibatkan dari disrupsi global yang begitu cepat sehingga 

civitas Teknik Informatika perlu beradaptasi terhadap 

disrupsi zaman saat ini. Peneliti menemukan salah satu 

perubahan yang perlu dilakukan untuk beradaptasi dengan 

disrupsi adalah dengan memperbaharui Hyper Text Markup 

Language (HTML).  

Semakin pesatnya perkembangan arus internet dan  

teknologi  informasi juga memacu pesatnya perkembangan 

teknologi website. Sehingga sebuah website tidak lagi hanya 

dilihat dari informasi yang disajikan tetapi  juga  dari  

desain  layout. Kreasi dan dukungan multimedia yang  

tersedia,  menuntut  para pengembang web (web 

programmer) untuk selalu berkreasi menciptakan ide-ide 

baru baik dalam desain layout, penggunaan  aplikasi  web  

server,  maupun operating system yang dipakai, agar 

website yang dibangun tidak kandas dalam persaingan. 

Perkembangan internet ini, diikuti pula dengan 

perkembangan HTML (Hyper Text Markup Language) yang 

merupakan bahasa standar yang  paling  umum atau yang 

paling sering digunakan oleh para web programmer dalam 

membangun sebuah aplikasi web. HTML yang umum 

digunakan saat ini adalah HTML versi 4.01. HTML versi 5 

atau HTML5 menjadi bahasa HTML baru yang hadir 

dengan tambahan fitur-fitur baru yang berbeda dengan 

HTML4.01. Sejauh mana perbandingan atau perbedaan 

yang ada antara HTML4.01 dan  HTML5.  inilah yang 

diangkat dalam penelitian yang akan  dilakukan  yaitu  

menganalisis dan melakukan perbandingan antara kedua 

versi HTML, yang meliputi penulisan script dan desain 

interface, tag, atribut dan input types  yang  digunakan, 

penanganan dokumen multimedia (video), validasi data, 

kecepatan akses dan kompatibilitas terhadap browser. 

Hyper Text Markup Language(HTML) menurut (Sibero, 

2011) adalah bahasa yang digunakan pada dokumen web 

sebagai bahasa pertukaran dokumen antar web. 

A.  Penelitian Terkait 

Terdapat beberapa teori yang mendefinisikan aplikasi 

seperti yang di kemukanan oleh beberapa ahli, di antaranya 

adalah : 

1) Menurut Laporan W3C yang berjudul “ HTML5 

Differences From HTML4 “, HTML4 menjadi 

Rekomendasi W3C pada tahun 1997. Meskipun 

terus melayani banyak fitur inti dari HTML, namun 

tidak memberikan informasi yang cukup untuk 

membangun implementasi yang saling beroperasi 
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satu sama lain dan lebih penting dengan konten-

konten yang kritis[1]. 

2) Menurut Widodo (2007), Pembuatan tampilan 

program menggunakan HTML sangat membantu 

dan mempermudah program komputer untuk 

mendapatkan hasil keluaran program yang menarik 

dengan cara yang cepat dan mudah[2]. 

3) Menurut Thabit (2011), Hypertext Markup 

Language 5 (HTML 5) adalah salah satu teknologi 

terbaru dalam standar World Wide Web. Standar ini 

memperkenalkan fitur baru seperti memutar video 

ataupun  drag  and drop, sebelum ada HTML5, 

fitur untuk memutar video bergantung pada plugins 

pihak ketiga di penjelajah website seperti  Adobe 

Flash  atau Microsoft Silverlight. HTML5 

membuat mekanisme yang lebih mudah dalam 

pencitraan, baik itu hanya audio, video, dua 

dimensi hingga tiga dimensi. Teknologi yang 

terbaru dari HTML5 adalah adanya fitur Web-

Based Graphic Library (WebGL) yang diadaptasi 

dari aplikasi desktop agar website dapat 

menjalankan sebuah Interaktif tiga Dimensi yang 

dimasukkan dalam JavaScript Object Notation 

(JSON). JSON adalah suatu format ringkas 

pertukaran data dalam komputer yang digunakan 

untuk merepresentasikan struktur data sederhana 

dan sebuah objek yang didasarkan JacaScript dan 

tidak bergantung pada suatu bahasa[3]. 

 

 

B. Website 

Penemu website adalah Sir Timothy John, 

sedangkan website yang tersambung dengan jaringan, 

pertama kali muncul pada tahun 1991. Maksud dari 

pembuatan website adalah untuk mempermudah tukar-

menukar dan memperbarui informasi kepada sesama peneliti 

ke tempat dia bekerja. 

Website atau situs dapat diartikan sebagai 

kumpulan halaman-halaman yang digunakan untuk 

menampilkan informasi teks, gambar diam atau gerak, 

animasi, suara, dan atau gabungan dari semuanya yang 

saling terkait dan dihubungan dengan jaringan halaman. 

Hubungan antara satu halaman website dengan halaman 

website yang lainnya disebut Hyperlink, sedangkan teks 

yang dijadikan media penghubung disebut Hypertext. 

Hypermedia adalah media yang tidak hanya memuat teks 

saja, namun juga foto, audio dan video dan grafis komputer 

yang saling terhubung. Istilah Hypermedia merupakan 

istilah yang diciptakan oleh Ted Nelson. Contoh klasik 

Hypermedia adalah World Wide Web, karena adanya 

hyperlink. 

C. World WWW (World Wide Web) merupakan sumber 

daya internet Wide Web 

 yang sangat popular dan dapat digunakan untuk 

memperoleh informasi atau bahkan melakukan transaksi 

pembelian barang[7]. 

D. HTML 4.01  

 HTML4 adalah simbol-simbol atau tag-tag yang 

dituliskan dalam sebuah file yang dimaksd untuk 

menampilkan halaman pada web browser. Tag-tag HTML4 

selalu diawali dengab <x> dan di akhiri dengan </x> 

dimana x tag  HTML4 seperti b, i, u dan sebagainya. 

Namun ada juga tag yang tidak diakhiri dengan tanda </x> 

seperti tag <br>, <input> dan lainnya. 

 Seperti umumnya dokumen lain, dokumen HTML4 

terdiri dari teks-teks dan bahkan lebih dari itu, dokumen 

HTML4 juga dapat mengandung suatu gambar, suara, 

ataupun video. Satu hal yang membedakan dokumen 

HTML4 dengan dokumen-dokumen lainnya adalah elemen-

elemen HTML4 beserta tag-tagnya. Elemen dan tag 

HTML4 berfungsi untuk memformat atau menandai suatu 

bagian tertentu dari dokumen HTML4 dan juga untuk 

menentukan struktur bagian tersebut dalam dokumen 

HTML4. Elemen dan Tag inilah yang merupakan ciri utama 

dari suatu dokumen HTML. Secara garis besar, untuk 

menuliskan sebuah dokumen HTML4 dibutuhkan kerangka 

penulisan dengan tag-tag dasar, yaitu: HTML, HEAD, 

TITTLE  dan BODY. 

E. HTML 5 

HTML5 adalah versi terbaru dari HTML, dan 

merupakan standar baru untuk HTML, XHTML, dan 

HTML DOM. HTML5 sendiri sampai saat ini masih terus 

dikembangkan dan mayoritas browser modern sudah bisa 

mendukung HTML5. Ada beberapa aturan yang diterapkan 

untuk HTML5, seperti, fitur-fitur baru harus berbasis 

HTML, CSS, DOM, dan JavaScript, mengurangi kebutuhan 

plugin eksternal, contohnya flash, error handling yang lebih 

baik, markup tambahan untuk menggantikan scripting, 

HTML5 harus bisa diakses dari piranti manapun atau device 

independent, proses pengembangan harus bisa dilihat oleh 

publik. 

II. METODE PENELITIAN 

A. Metode Pembuatan Sistem 

Tahapan penelitian disusun dalam urutan-urutan langkah 

kerja dalam sebuah diagram alir sehingga dapat 

memfokuskan analisis dan perbandingan yang dilakukan. 

Tahapan penelitian yang dilakukan, dijelaskan sebagai 

berikut: 
. 

1) Analisis Masalah Utama 

Mengelompokkan dan memilah data menjadi satuan 

yang dapat dikelola. Dengan demikian perlu adanya 

analisis terhadap masalah utama untuk menemukan 

pokok-pokok permasalahan yang dapat dijadikan 

parameter untuk memfokuskan penelitian tentang 

HTML4.01 dan HTML5. 

2) Menentukan Parameter 

Berdasarkan analisis terhadap masalah utama, maka 

akan ditentukan hal-hal pokok yang akan dijadikan 

sebagai parameter perbandingan antara HTML4.01 dan 

HTML5. 

B. Kerangka Pikir 

Tahapan penelitian disusun dalam urutan-urutan 

langkah kerja dalam sebuah diagram alir sehingga dapat 

memfokuskan analisis dan perbandingan yang dilakukan. 

Tahapan penelitian dalam analisis dan perbandingan 

HTML4.01 dan HTML5 ditunjukkan pada Gambar 1. 

http://temukanpengertian.blogspot.com/2013/06/pengertian-hypermedia.html
http://temukanpengertian.blogspot.com/2013/01/pengertian-word-wide-web-www_2661.html
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Analisis Masalah Utama 

Menentukan Parameter 

Analisis dan Perbandingan 

Parameter 

Kesimpulan 

C. Analisis dan Perbandingan Parameter 

Pada tahap ini, akan dilakukan proses analisis dan 

perbandingan secara side by side  terhadap  masalah  atau 

parameter HTML4.01 dan HTML5 yang telah ditemukan. 

D. Kesimpulan 

Kesimpulan dari hasil analisis dan perbandingan yang 

dilakukan pada HTML4.01 dan HTML5. 

 

 

 
Gambar 1. Kerangaka Pikir 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN. 

A. HTML 4 

 Sebagai seorang user yang ingin melakukan pemesanan 

atau pembelian maka dapat mengakses halaman default 

yang menjadi halaman utama aplikasi ini yaitu di 

http://aspspider.ws/jeyzone/default.aspx. Semua 

halaman ada  dalam aplikasi web ini menggunakan 

satu MasterPage.Master yang sama. Kode program 

untuk master page dapat dilihat pada Kode Program 1, 

Kode Program 2, Kode Program 3 dan Kode Program 

4. 
 

 
Gambar 2. Kode Program 1 Kode Program MasterPages.Master1 

 

Kode Program 1 baris ke-1 mengindentifikasi  kepada  

browser  tentang jenis dokumen yang digunakan, 

<meta> menjelaskan tentang konten atau isi dari 

dokumen HTML, dan script type berfungsi untuk 

menuliskan kode javascript. 
 

 

 
Gambar 3. Kode Program 2 Kode Program MasterPages.Master2 

 

Kode Program 2 adalah kode program pada file 

MasterPage.master dan digunakan oleh semua halaman 

yang menggunakan template MasterPage.master. Kode 

program tersebut berfungsi untuk menampilkan  menu  

navigasi  pada halaman web. Kode program baris ke-5 

sampai baris ke-7 berfungsi menampilkan home, gallery 

dan cart. Khusus menu Log out dan Sign up tidak akan 

muncul ersamaan. Menu Sign Up pada baris kode ke-17 

muncul ketika pengunjung web belum melakukan login 

sebagai Member. Sedangkan menu Log out  pada  baris 

kode ke-11 hanya muncul ketika pengunjung telah 

melakukan login. 
 

 
Gambar 4. Kode Program 3 Kode Program MasterPages.Master3 

 

Kode Program 3  merupakan kode program pada file 

MasterPage.master  dan digunakan oleh semua halaman 

yang menggunakan template MasterPage.master. Kode 

Program 3 merupakan  bagian  isi  dari  halaman  web. 

Tag <ContentPlaceHolder> berfungsi menyediakan area 

yang dapat diimplementasikan sendiri oleh tiap halaman 

yang menggunakan MasterPage.master. 
 

 
Gambar 5. Kode Program 4 Kode Program MasterPages.Master4 
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B. HTML 5 

Desain yang digunakan dalam pembuatan aplikasi  untuk  

online  music store dengan HTML5 menggunakan desain 

yang sama dengan desain HTML4.01 sehingga tidak ada 

perbedaan desain interface antara HTML4.01 dengan 

HTML5. Kode Program untuk MasterPage.Master online 

music store HTML5 dapat dilihat pada Kode Program 5. 

 
Gambar 6. Kode Program 5 Kode Program MasterPages.Master HTML5 

 

Dalam mendefinisikan menu yang digunakan dalam aplikasi 

online music store, HTML5 memiliki beberapa perbedaan 

dengan HTML4.01 dalam penulisan scriptnya. Penulisan 

script untuk HTML5 dapat dilihat pada Kode Program 6. 
 

 
Gambar 7. Kode Program 5 Kode Program MasterPages.Master HTML5 

C. Analisis Masalah Utama 

Masalah utama yang menjadi fokus dalam  penelitian  ini  

adalah  HTML4.01 dan HTML5. Hadirnya HTML5 menjadi 

terobosan  baru  bagi  para  web designer yang selama ini 

bekerja menggunakan HTML4.01. HTML5 hadir dengan 

berbagai fitur terbaru yang dikatakan mempermudah para 

web designer dalam bekerja. Banyak web designer, baik 

profesional maupun pemula yang kemudian mulai mencoba 

beralih dari HTML4.01 ke HTML5, karena tawaran 

kemudahan yang dihadirkan oleh HTML5.  Masalah-

masalah  seperti  kompatibilitas terhadap browser menjadi 

hal  yang  paling  sering  ditemukan. Dalam penelitian ini, 

akan dilakukan  analisis  dan  perbandingan  antara 

HTML4.01 dan HTML5. 
 

D.  Analisis dan Perbandingan HTML 4 dan HTML 5 

Sebelum melakukan analisis dan perbandingan 

terhadap HTML4.01 dan HTML5, maka dilakukan 

pengelompokan terhadap hal-hal yang akan menjadi 

parameter perbandingan. Hal ini dilakukan untuk 

mempermudah  dan  memfokuskan proses analisis dan 

perbandingan yang dilakukan. Pengelompokan parameter 

yang dianalisis dan dibandingkan adalah sebagai berikut: (1) 

Desain Interface; (2) Tag, atribut dan input types yang 

digunakan; (3) Penanganan  dokumen multimedia (Video); 

(4) Validasi data; (5) Kecepatan Akses;  

Setelah melakukan pengelompokan terhadap hal-hal yang 

menjadi parameter yang akan dianalisis dan dibandingkan, 

maka proses analisis dan perbandingan terhadap HTML4.01 

dan HTML5 dapat dilakukan. 
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Gambar 8. Tabel Hasil Analisis dan Perbandingan HTML4.01 dan  HTML5 

 

 

 

IV. KESIMPULAN DAN SARAN 

A. Kesimpulan 

Adapun Kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. HTML5  memiliki standar penulisan script untuk 

memuat dokumen multimedia  seperti video;  

2. HTML4.01 tergantung pada penggunaan javascript 

dalam melakukan beberapa fungsinya jika dibandingkan 

dengan HTML5 yang  tidak  begitu tergantung pada 

penggunaan javascript;  

3. Permasalahan serius yang dihadapi dalam penggunaan 

HTML5 adalah kompatibiltas dengan browser 

4. Dibandingkan dengan penggunaan javascript seperti  

pada  HTML4.01,  penggunaan script HTML5 relatif mudah 

dan singkat. 

B. Saran 

Adapun Saran yang dapat diambil dari penelitian ini 

adalah sebagai berikut: 

1. Dengan menganalisis dan membandingkan lebih lanjut 

fungsi setiap elemen yang ada di dalam HTML4.01 dan 

HTML5 

2. Mengkolaborasikan  HTML5  sebagai teknologi baru 

dengan bahasa pemrograman lain, terutama dalam 

penanganan dokumen-dokumen multimedia, sehingga dapat 

membangun aplikasi berbasis web yang lebih fleksibel, 

sesuai kebutuhan dan perkembangan teknologi ke depan 
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