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Abstrak — Kemajuan teknologi pada bidang Elektronika 

berkembang sangat cepat dan sangat berpengaruh dalam 

kehidupan. Salah satunya adalah Bahasa, yang sangat 

dibutuhkan oleh wisatawan maupun anak muda zaman 

sekarang untuk berkomukasi. Pengetahuan tentang 

Bahasa sangatlah penting karena dalam sebuah 

pembicaraan atau percakapan memerlukan Bahasa. Maka 

dari itu dibuat skripsi dengan judul “ Aplikasi Android 

Kamus Idiom Bahasa Manado-Melayu”. Aplikasi ini 

dibangun menggunakan Android Studio dan databasenya 

menggunakan SQLlite. 

 Metode yang digunakan dalam membangun Aplikasi ini 

adalah Extreme Programming (XP). Metode ini tebagi 

memnjadi 4 tahapan yaitu, Plenning (Perencanaan), 

Design (Perancangan), Coding (Pengkodean), Testing 

(Pengujian). 

 Dari hasil pembahasan maka dapat disimpulkan bahwa 

dengan aplikasi ini dapat mempermudah para wisatawan 

maupun anak muda zaman sekarang untuk mengenal 

Bahasa Indiom Manado-Melayu. Dikarenakan pada era 

moderen saat ini Bahasa sangatlah dibutuhkan untuk 

percakapan sehari-sehari. 

Kata kunci — Bahasa Manado-Melayu, Extreme 

Programming, SQLlite 

 

Abstract — Technological advances in the field of 

Electronics are growing very fast and are very influential 

in life. One of them is language, which is really needed by 

tourists and young people today to communicate. 

Knowledge of language is very important because in a 

conversation or conversation requires language. 

Therefore, a thesis is made with the title "Android 

Application of the Manado-Malay Language Idiom 

Dictionary". This application is built using Android Studio 

and the database uses SQLlite. 

 
 

 

The method used in building this application is Extreme 

Programming (XP). This method is divided into 4 stages, 

namely, Plenning (Planning), Design (Design), Coding 

(Encoding), Testing (Testing). 

From the results of the discussion, it can be concluded that 

this application can make it easier for tourists and young 

people today to get to know the Manado-Malay Indiom 

Language. Because in the modern era, language is needed 

for daily conversation. 

Keywords — Manado-Malay Language, Extreme 

Programming, SQLite 

I. PENDAHULUAN 

 

Kemajuan teknologi pada bidang elektronika 

berkembang sangat cepat dan sangat berpengaruh dalam 

kehidupan. Teknologi sendiri memiliki pengertian yaitu 

menyediakan barang-barang yang diperlukan bagi 

keberlangsungan hidup manusia. Bahasa merupakan 

sarana untuk berkomunikasi. Pengetahuan tentang 

bahasa sangatlah penting karena dalam sebuah 

percakapan atau pembicaraan memerlukan bahasa. 

Bahasa sangat dibutuhkan dalam kehidupan sehari-hari,  

 

karena dalam kehidupan sosial bahasa sangat dibutuhkan 

dan sangat diperlukan untuk saling berkomunikasi.  

Aplikasi Kamus Idiom Bahasa Manado-Melayu ini 

dibangun menggunakan Android Studio, dan aplikasi ini 

dibuat agar masyarakat, maupun wistawan dapat 

menggunakannya untuk dapat berbahasa Manado-

Melayu. 

II. LANDASAN TEORI 

A. Pengertian Idiom 

Idiom merupakan kata lain dari ungkapan. Idiom 

adalah gabungan kata yang bermakna khusus. Makna 

dari idiom bukanlah berasal dari kata-kata 
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pembentuknya, akan tetapi terbentuk setelah kata-kata 

tersebut digabungkan. Idiom sering digunakan sebagai 

kiasan dalam penyampaian makna.  

B. Kamus Elektronik 

Kamus Elektronik adalah kamus digital yang 

bentuknya berupa software atau aplikasi. “E-Kamus’ 

bisa berbentuk software yang perlu diinstal dikomputer 

(berbasis komputer), atau diletakkan di laman (halaman) 

website, atau beruapa aplikasi yang kini dapat 

dioperasikan melalui perangkat mobile seperti ponsel, 

tablet, dan sebagainya. 

C. SQLlite 

SQLite adalah perpustakaan perangkat lunak yang 

menerapkan engine database SQL secara mandiri, tanpa 

memerlukan server, tanpa perlu melakukan konfigurasi, dan 

bersifat transaksional. SQLite adalah engine database SQL 

yang paling banyak digunakan di dunia. SQLite merupakan 

proyek yang bersifat public domain yang dikerjakan oleh D. 

Richard Hipp. 

D. Java 

Java adalah merupakan bahasa pemograman yang disusun 

oleh James Gosling yang dibantu oleh rekan – rekannya di 

suatu perusahaan perangkat lunak yang bernama Sun 

Microsystem, pada tahun1991. Menurut definisi dari Sun 

Microsystem, di dalam buku M. Shalahuddin dan Rosa A.S., 

Java adalah nama sekumpulan teknologi untuk membuat dan 

menjalankan perangkat lunak pada komputer yang berdiri 

sendiri ataupun pada lingkungan jaringan. 

 

III. METODE 

Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi yaitu 

metode XP (Extreme Programming) dimana metode ini adalah 

metode pengembangan aplikasi yang menitik beratkan pada 

aktivitas implementasi program. 

 
Gambar 1.  Metode Extreme Programing 

 

 

IV. HASIL DAN PEMBAHASAN 

1) Planning  

  Pada tahap ini yang dilakukan adalah mencari dan 

melihat sumber berupa jurnal atau skripsi, buku 

dokumentasi, internet dan pustaka lainnya tenteng bahasa 

Manado-Melayu.  Untuk mengimplementasikan pada 

aplikasi yang ingin dibuat. 

2) Design 

A. Storyboard 

Pada tahap pertama ini adalah membuat design atau 

membuat storyboard aplikasi ini : 

 

Gambar 2.  Storyboard Tampilan Utama 

 

 

Gambar 3.  Tampilan Mencai Kata 

 

 

B. Pemodelan Aplikasi Dengan Android Studio 
 

  Dan pada tahap ke dua adalah membuat tampilan dengan 

menggunakan android studio. 
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Gambar 4.  Tampilan Awal Aplikasi 

 

 

 

 
 

Gambar 5.  Tampilan Memilih Bahasa 

 

A. Pemodelan Sistem 

Use Case Diagram adalah dialog antara sistem dan user, 

dalam bertukar pesan dan tindakan yang dilakukan oleh 

sistem.  

Activity diagram merupakan alur berjalannya aplikasi 

sesuai urutan aktivitas. 

 
Gambar 6.  Use Case Diagram 

 

 
Gambar 7.  Activity Diagram 

 

 

 

3) Coding 

 

 

 

 
Gambar 8.  MainActivity.java 
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Gambar 9. Daftarkata.java 
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Gambar 10. DatabaseHelper.java 
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Gambar 11. Dasboard.java 
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Gambar 12. tambahkata.java 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4) Testing 

 

 

 

 
Gambar 13. Pengujian Aplikasi 

 

V. KESIMPULAN DAN SARAN 

 

Kesimpulannya adalah Bahasa sangatlah penting dan 

sangat dibutuhkan oleh masyarakat. Maka dapat disimpulkan 

bahwa aplikasi kamus Idiom bahasa Manado-Melayu yang 

berbasis android ini sudah dapat digunakan, aplikasi ini 

dibagun agar mempermudah para wisatawan maupun anak 

muda zaman sekarang untuk mengenal Idiom bahasa Manado-
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Melayu. Dan juga aplikasi ini dapat membantu untuk 

memperkenalkan bahasa daerah manado kepada wisatawan. 

Saran yaitu Berdasarkan hasil dan pembahasan maka, 

Aplikasi kamus Idiom bahasa Manado-Melayu yang telah saya 

buat, dipat diajukan saran sebagai berikut : 

1. Untuk pengembangan selanjutnya bisa 

ditambahkan fitur untuk menambahkan kata 

2. Tampilannya lebih bagus lagi 

3. Data dapat diperbanyak 

4. Dapat dikembangkan untuk IOS dan Web. 
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